ADG.26.006
Modultitel (englisch)

Verantwortlichkeiten
Credits

Studiengénge

Turnus und Dauer

Voraussetzung

Beteiligung und Aktivierung mit digitalen Medien

Participation and Activation with Digital Media
Studiengangsleitung
®

ADG Angewandte Digitalisierung 2026
Pflichtmodul im 2. Semester

startetim Wintersemester (iber ein Semester

keine

Voraussetzungen fiir die Vergabe von Leistungspunkten

Benotung und Berechnung

Prufungsleistung

Prtfungsvorleistung

Das Modul wird benotet. Die Berlicksichtigung der Modulnote in der
Gesamtnotenberechnung ist dem jeweiligen Prifungsplan zu entnehmen.

AHA15  Projektarbeitim Umfang von ca. 15 Seiten oder

AP15 Referatim Umfang von 15 Minuten mit Ausarbeitung im Umfang von ca.

10 Seiten
Die Art der Prifungsleistung wird zu Beginn des Semesters bekannt gegeben.

keine

Veranstaltungen und Arbeitsaufwand

I ADG.26.006.10

Beteiligung und Aktivierung mit digitalen Medien

Seminaristischer Unterricht 10h
I ADG.26.006.20 Beteiligung und Aktivierung mit digitalen Medien 2h
Online-Seminar
I Eigenstandige Vor- und Nachbereitung inkl. ggf. Online-
53h
Sprechstunden
v Prifung (einschl. Vor- und Nachbereitung) 60h
Gesamt: 125h
Lehrende*r Prof. Dr. habil. Stefan Meier

Unterrichtssprache

Inhalte

Deutsch

= Grundzlge und Begriffe multimodaler Kommunikation in digitalen Medien
(Sprache, Bild, Grafik, Video, Interaktivitat),

= die sozialen Medien als Mittel der Selbstdarstellung, Partizipation und
Kollaboration unter Bertcksichtigung aktueller KI-Technologien

= (kreative) Vergemeinschaftung im Netz: Von der Community zum Netzwerk

(Hacker-, Spiel-, Fan- und Fachkulturen),

= politische Kommunikation, Agitation und Mobilisierung mit sozialen Medien mit

Berlcksichtigung algorithmischer Strukturierungspraktiken,
= Formen jugendlicher Selbstinszenierung und Starkult im Netz,
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Lernziele/-ergebnisse

Lehr-/Lernformen

Literatur

Weitere Informationen

Formen plattformgestitzter Kontaktierung flr Projekte, Sport, Spiel, Reise, Sex,
Partnerschaft etc.,

Praktiken konvergenzkultureller Vergemeinschaftung (z.B. public viewing, geo
catching, Gaming etc.),

der partizipatorische Markt von Amazon, Ebay und (illegalen) Tauschbérsen,
Potenziale und Risiken des Crowdfunding,

Konzeptionierung und Umsetzung themen-, problem- und
bezugsgruppenorientierter Online-Beratung und -Coaching-Angebote und
Mdéglichkeiten partizipatorischer und kollaborativer Medienarbeit.

Nach Abschluss des Moduls sind die Studierenden in der Lage,

Kommunikations- sowie techniksoziologisches und sozialpsychologisches
Wissen Uber soziale Interaktionen und Praktiken der digitalen Partizipation,
Kollaboration, Vergemeinschaftung und Aktivierung in unterschiedlichen
gesellschaftlichen und kulturellen Praxisfeldern zu reflektieren und in Form von
Medienprojekten flr die eigene Arbeit zu nutzen,

Kenntnisse Uber a) kommunikative Praktiken b) Instrumente, c) Entwicklungen
und d) Formen digitaler Partizipation und Kooperation zur Lésung
berufsspezifischer Herausforderungen einzusetzen,

die Chancen, Risiken und Grenzen individueller Freiheit sowie sozialer,
politischer, kultureller und religidser Vielfaltim Netz innerhalb des eigenen
Arbeitsfeldes zu bertcksichtigen und

-interdisziplindre Konzepte flir die eigene Medienarbeit und den Einsatz digitaler
Medien in Institutionen und Organisationen zu entwickeln.

Flipped-Classroom

Selbststandige Bearbeitung des Studienbriefes und der begleitenden Materialien
zum Modul (Fernstudienphase)

Prasenzveranstaltungen in Form von seminaristischem Unterricht zur
Einflhrung sowie zur Prasentation und Diskussion von Ergebnissen
Sicherung des Lerntransfers mit Arbeitsauftrdgen (Aufgaben, Fallstudien,
praxisrelevante Probleme) als Gruppe bzw. individuell unter Einsatz der E-
Learning Plattform im Sinne des projektorientierten Lernens

(Virtuelle) Gruppen zur Besprechung theoretischer und praktischer Probleme
sowie multimediale Méglichkeiten der Online-Sprechstunde (Chat, Video-
Konferenz, etc.)

Der Studienbrief, weitere Literatur und Arbeitsmaterialien werden Gber die E-
Learning-Plattform bereitgestellt.
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