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ab 09:30 Uhr

Sprachlabor I
m Kl erlaubt, Denken erforderlich -

Generative Kl als Sparing-
Partner in der Hochschullehre

Prof. Dr. C. BoAnisch
Hochschule Stralsund

m “Doing Democracy” mit dem

Teaching Social Action (TSA)
Ansatz

A. Richter
Kath. Hochschule Berlin

13:10 Uhr

Check in

Er6ffnung und Start des Campus-Rummels

Sprachlabor Il Sprachlabor I
Fremdsprachenlernen Future Skills in der Lehre -
mit K Zwischen Anspruch und
Wirklichkeit
F. Sprave J. Holten
Universitat Greifswald Universitat Greifswald
Wenn schwarze Kacheln Demokratische Konflikte Gber - K-
verschwinden - Social Presence gestitzte Gesprachssimulationen
als Gestaltungsaufgabe virtueller in der Lehre Sozialer Arbeit

Hochschullehre
Prof. Dr. H. Dindas

FOM - Hochschule fiir Okonomie und Dr. E. Milling
Management Hochschule Neubrandenburg
Mittagspause

ZUKUNFTSFORUM: "Studium und Lehre in MV 2040"

Sprachlabor IV

Micro-Communities als Werkzeug
fur fachertbergreifende
Lehrentwicklung

G. Seyfert, A. Hoffler
Hochschule Neubrandenburg

Kl als Verhandlungspartner -
Interaktive Verhandlungssimulation
flr die Hochschullehre

Prof. Dr. V. Mows
Hochschule Wismar

m Studieren mit unsichtbaren

Hurden - wie Lehrende®r
Bricken bauen

E. Finning, F. Reschke
Hochschule Neubrandenburg

__15:50 Unr e

Kompetenzmodelle und die “Hacking Nature” - Was lehrt und ein
(fehlende) studentische inter- und transdisziplnares
Stimme Semeeterprojekt tber gute
Hochschullehre und angewandte
Forschung?
Dr. K. S. Kiprijanov, Dr. T. Johannsen M. Streichardt, Dr. S. Ullrichs
Hochschule fur Technik und Hochschule fur Technik und
Wirtschaft Berlin Wirtschaft Berlin

"Ryckblick" und Ausblick

ab 16:30 Uhr Gemeinsamer Ausklang mit Glihwein, Campus-Quiz und Austausch

Evidenzbasiertes Lehren und
Lernen

PD Dr. med. B. Romeike
MME (Universitatsmedizin Rostock)

Geférdert durch die

Stiftung
Innovation in der
Hochschullehre
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,»Bildung bei Bohne* -
Vorstellung eines Peer-to-Peer-
Raums zum Austausch, Lesen

und wissenschaftlichen Arbeiten

lhre O-Phase zum
Anfassen! (ARCHIPEL)

B BN R
su®
o**
PY
.

>
>

LeO — Lernorte erkunden und
gestalten: Der Lernortekompass
fur Mecklenburg-Vorpommern

L 4
.0

V. Minge & S. Michalski

»1ogether in practice” -
HS Neubrandenburg

Virtual Reality (VR) in der
Didaktik der beruflichen

J.J. Heydel, T. C. Gnewuch,
C. Thurke
Universitat Rostock

Dr. K. Falk & A. Schulz

Interdisziplinare studentische
Forschungsinitiative fir
Okosystemforschung —

Initialprojekt: geschlossene

Habitatsysteme

P. Petrasek
Universitat Greifswald

Kann man ,,Denken in
Skizzen“ digital iben?
Interaktive grafische
Losungen in der MINT-Lehre

Dr. A. Sengebusch
Hochschule Wismar

C. E. Schmidt & M.

Hochschule Neubrandenburg

Digitale Kompetenz
erlebbar machen - ein
Selbstdiagnosetool zur
Erfassung des digitalen

Kompetenzstandes

A. Hirsch &
Prof.in Dr.in C. Rubach
Universitat Rostock

(Lehrkrafte-)Bildung

Drachholtz
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Tales of Openness —
Pathways to OER: Den

OER-Kosmos

Wimmelcamp entdecken

S. Retzlaff
Universitat Rostock

...

MitTe - Mittendrin statt
nur dabei mit

; Teleprasenzroboter

im

R.Trittin & W. Ulrich
Universitat Rostock

Universitat Rostock

MooreMotion - Studenten
schaffen und gestalten
Lernraume gemeinsam
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“Doing Democracy” mit
der
TSA-Toolbox

A. Richter &
Studierendenparlament-
Vertretung
Kath. Hochschule Berlin

B. Krondorf, A. Schurig
Universitat Greifswald

Quo vadis ,,UniDorf*“? —
ein Service Learning-

Format im landlichen
Raum lernt laufen

L. Gopfert &
M. Pflanz
Hochschule Neubrandenburg
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